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�PAGE \# "'Página: '#'�'"  �Página: 1��� Un Caso de Uso es una pieza de funcionalidad bien delimitada y reutilizable que da valor a los ACTORES que interactúan con el SISTEMA en discusión. Representa siempre una visión externa del SISTEMA, desde el punto de vista de las necesidades de los ACTORES. El conjunto de casos de uso configura el mapa funcional de una aplicación.


�PAGE \# "'Página: '#'�'"  �Página: 1���Denominación simple de un Caso de Uso.-


CU Definir Usuario


CU Consultar Cliente


CU Seleccionar Artículo


CU Calcular Estadística de Actividad


CU Actualizar Cartera de Incidencias


> Opción simple: Verbo en infinitivo + Complemento Directo que completa el significado de la acción del verbo


�PAGE \# "'Página: '#'�'"  �Página: 1���Denominación compuesta de un Caso de Uso.-


CU Enviar Paquetes a XXX


CU Capturar Clave Privada de Acceso a XXX


CU Transfer de Facturas al Subsistema de Contabilidad


> Opción compuesta: Verbo en infinitivo + CD + Comp. Indirecto que indica a quien condiciona el significado verbal


�PAGE \# "'Página: '#'�'"  �Página: 1��� Indicar quien es el responsable de activar este CU.- 1). A discreción de uno o varios ACTORES (CU Principal); 2). Otro CU que lo incluye en su funcionalidad; 3). Otro CU que lo invoca para extender su funcionalidad en determinadas condiciones.


�PAGE \# "'Página: '#'�'"  �Página: 1��� Describir brevemente cual es la razón de ser de este CU. Que cadena de valor suministra a los ACTORES. Evitar referirse a la funcionalidad que ha sido subcontratada (vía incluye o extiende) a otros CU.


El propósito puede redactarse de manera procedural (resumen de las actividades de un proceso de negocio que posteriormente serán ordenadas en el respectivo flujo de eventos ACTOR-SISTEMA), o bien, en forma de declaración de una regla de negocio.


�PAGE \# "'Página: '#'�'"  �Página: 1��� Relación de eventos de negocio motivados por las tareas y responsabilidades de un ACTOR (Agente que interactúa con el SISTEMA con un ROL concreto; entra, manipula o recibe información). Puede ser una persona o un subsistema siempre que cumpla la condición de ser un elemento externo al SISTEMA.


�PAGE \# "'Página: '#'�'"  �Página: 1��� Relación de eventos motivados por la reacción del SISTEMA en discusión ante el comportamiento de un ACTOR. Posteriormente, traduciremos las distintas reacciones del SISTEMA en una interacción de objetos. 


�PAGE \# "'Página: '#'�'"  �Página: 1��� Todas aquellas variaciones que decidimos añadir a un evento como opciones posibles para ampliar el comportamiento general del CU. Si la decisión implica subcontratar a otro CU para que se responsabilice de dicha funcionalidad, entonces indicamos que en el evento concreto hay un punto de extensión que activará a otro CU.


�PAGE \# "'Página: '#'�'"  �Página: 1��� Todas aquellas perturbaciones que tienen una cierta probabilidad de aparecer en un evento y pueden romper el flujo de actividades sin dejar terminar correctamente el CU.
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