


Proyecto:  Taller de herramientas CASE - UML 
Documento: SeleccionCASE_vvc  
Historial:  07/02/2004 9:43 
Situación:  Abierto 
Proceso:  Selección herramienta CASE  ref.- jvilalta@vico.org   copyright 2004   Josep Vilalta Marzo  

 
vico.org se reserva todos los derechos. La presente documentación no puede ser reproducida, 

ni total ni parcialmente, por cualquier medio mecánico o electrónico sin la correspondiente 

autorización escrita y citando su procedencia.  

 

vico.org se reserva el derecho de cambiar o revisar, sin previo aviso, todo o parte del presente 

documento.  

 

vico.org no se responsabiliza de los daños que el uso de esta documentación pueda producir 

de forma directa o indirecta. 

 

Todas las marcas y nombres de productos citados, son propiedad de sus respectivos 

fabricantes. 

 

www.vico.org 
 

Taller de herramientas CASE - UML 

 

Página 2 de 9 Impreso: 07/02/2004
 



Proyecto:  Taller de herramientas CASE - UML 
Documento: SeleccionCASE_vvc  
Historial:  07/02/2004 9:43 
Situación:  Abierto 
Proceso:  Selección herramienta CASE  ref.- jvilalta@vico.org   copyright 2004   Josep Vilalta Marzo  

 
Í N D I C E 

  

1 INTRODUCCIÓN........................................................................................................................ 4 

1.1 herramientas CASE - UML ................................................................................................. 4 

1.2 La Notación UML................................................................................................................. 5 
2 CRITERIOS DE SELECCIÓN .................................................................................................... 6 

2.1 Modelado visual de artefactos UML.................................................................................. 6 

2.2 organización del repositorio de artefactos UML ............................................................. 6 

2.3 diagramas soportados ....................................................................................................... 6 

2.4 perfiles – extensiones UML ............................................................................................... 6 

2.5 Procesos de ingeniería....................................................................................................... 7 

2.6 Exportación e importación de modelos ........................................................................... 7 

2.7 Escalabilidad de costes y prestaciones........................................................................... 7 

2.8 Soporte de model driven architecture (MDA) .................................................................. 7 

2.9 Publicación WEB ................................................................................................................ 8 

2.10 soporte de dirección de proyectos ................................................................................... 8 

2.11 soporte del ciclo de vida de un proyecto......................................................................... 8 

2.12 soporte de implementación ............................................................................................... 8 

2.13 generación de informes y documentación....................................................................... 9 

2.14 Soporte ................................................................................................................................ 9 

2.15 Coste .................................................................................................................................... 9 

 

Í n d i c e 
 

Taller de herramientas CASE - UML 

 

Página 3 de 9 Impreso: 07/02/2004
 



Proyecto:  Taller de herramientas CASE - UML 
Documento: SeleccionCASE_vvc  
Historial:  07/02/2004 9:43 
Situación:  Abierto 
Proceso:  Selección herramienta CASE  ref.- jvilalta@vico.org   copyright 2004   Josep Vilalta Marzo  

 
1 INTRODUCCIÓN 
 

1.1 HERRAMIENTAS CASE - UML 
 

La misión de cualquier herramienta CASE que utiliza UML como notación para elaborar los 

modelos, es comunicar, de la manera más eficiente posible a todos los agentes del proyecto, 

todas aquellas decisiones que se toman con respecto a la arquitectura del sistema en discusión 

y que son determinantes para cumplir con los objetivos del proyecto.  

 

Un uso poco apropiado de la herramienta puede acarrear un mayor esfuerzo en la extracción 

de conocimiento de los modelos y dispersar la atención del Analista de Negocio y del 

Arquitecto con respecto a los elementos que han de supervisar i certificar de manera 

fehaciente. La correcta granularidad de los elementos que configuran la arquitectura de los 

entornos de desarrollo y de ejecución facilita que el equipo de proyecto centre todos sus 

esfuerzos en los factores relevantes, evitando aquellos detalles que solo añaden ruido al 

modelo.  

 

Establecer una arquitectura racional y eficiente, alienada con las necesidades de los Actores, 

es la razón fundamental para invertir tiempo y esfuerzos en una herramienta CASE que utiliza 

la notación UML. Escoger los modelos apropiados en cada fase del proyecto, parametrizar las 

variables requeridas para generar los informes de actualización del repositorio, usar 

convenciones para nombrar y situar correctamente los artefactos en cada modelo, saber aplicar 

un vocabulario controlado que nos permita conocer la trazabilidad de los artefactos a través de 

las perspectivas de los distintos modelos, todo ello, está dirigido a extraer el máximo 

rendimiento de la herramienta para comunicar los puntos clave del diseño de una arquitectura, 

desde la especificación, hasta el entorno de ejecución. 

1. Introducción / 1.1 herramientas CASE - UML 
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1.2 LA NOTACIÓN UML 
 

Desde que en noviembre de 1997 el Object Management Group (OMG) acreditó la versión 1.1 

del Unified Modeling Language (UML) como estándar para modelar y visualizar la 

especificación de análisis y diseño de componentes de software, el uso de dicha notación ha 

tenido un crecimiento vertiginoso. Según datos del Gartner Group publicados en 2002, la 

notación UML  es usada por un 98 % de las herramientas CASE y por un 60 % de las 

herramientas de ingeniería de procesos. Ambos enfoques, se espera que lleguen a una cuota 

del 99 % en los próximos dos años. La evolución de UML ha hecho converger en una misma 

notación la especificación de componentes de software (desde su análisis hasta su 

implementación), y el modelado de procesos de negocio de una organización (Mapas de 

Procesos). Esta unificación tiene un impacto altamente positivo en los entornos empresariales 

donde conviven ingenieros de procesos y desarrolladores de software. La ausencia de un 

vocabulario común y, la incompatibilidad de los modelos de especificación, no ha permitido 

hasta ahora establecer un espacio de colaboración, en el cual, todos los agentes involucrados 

puedan definir y resolver de una manera eficiente los problemas de información y comunicación 

de los usuarios finales. 

 

A través de la notación UML y con el soporte de una herramienta CASE podemos comunicar y 

compartir el conocimiento de una arquitectura (conceptual, de diseño, y de implementación), 

gracias a la combinación simultánea de distintas perspectivas: 

 

1. Definir conceptos a través de sus atributos distintivos y trazar sus límites. 

2. Formalizar unas reglas de relación y actuación. 

3. Hacer visible su granularidad y entrelazamiento. 

4. Mantener la trazabilidad entre la concepción de un problema  y su solución. 

5. Tomar decisiones y evaluar su impacto de manera agil. 

6. Organizar la experiencia de los usuarios en patrones de conocimiento. 

7. Comprobar la coherencia, completitud y usabilidad de los entregables. 

8. Alinear la cadena de valor de los Actores con la solución tecnológica. 

9. Usar un vocabulario controlado dentro de un espacio de colaboración. 

 
1. Introducción / 1.2 La Notación UML 
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2 CRITERIOS DE SELECCIÓN 
 

 

2.1 MODELADO VISUAL DE ARTEFACTOS UML 
 

Facilidades de dibujo 

Presentación de modelos 

Convenciones de estilo 

Validación de sintaxis UML 

 

 

2.2 ORGANIZACIÓN DEL REPOSITORIO DE ARTEFACTOS UML 
 

Compartir un único repositorio 

Establecer jerarquías de paquetes de artefactos 

Control de accesos y versiones para múltiples usuarios 

 

 

2.3 DIAGRAMAS SOPORTADOS 
 

Revisión UML 1.5 

Revisión UML 2.0 

Vista estática 

Vista dinámica 

Vista de procesos de negocio 

 

 

2.4 PERFILES – EXTENSIONES UML 
 

Modelado de procesos de negocio 

Modelado de datos 

Modelado de User eXperience (UX) 

Modelado de aplicaciones Web (WAE) 

Modelado de sistemas de tiempo real 

Modelado de DTDs XML 

2. Criterios de selección / 2.1 Modelado visual de artefactos UML 
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2.5 PROCESOS DE INGENIERÍA 
 

Forward engineering desde modelos de objetos a modelos de datos, esquemas de bases de 

datos o scripts DDL 

Reverse engineering desde esquemas de bases de datos o scripts DDL, a modelos de datos y 

modelos de objetos 

Round Trip Engineering (bidireccional) 

Mantenimiento de esquemas de persistencia, desde las tablas relacionales a los modelos de 

objetos 

Modelado de User eXperience (UX) 

 

 

 

2.6 EXPORTACIÓN E IMPORTACIÓN DE MODELOS 
 

Lectura y escritura de formatos XMI 

Modelos independientes de herramienta CASE 

 

 

2.7 ESCALABILIDAD DE COSTES Y PRESTACIONES 
 

Disponibilidad de versiones “freeware” para realizar prácticas 

Escalabilidad de versiones “stand-alone” a multi-usuario 

Escalabilidad de versiones con distintos niveles de generación de código 

Versiones Trial 

 

 

2.8 SOPORTE DE MODEL DRIVEN ARCHITECTURE (MDA) 
 

Especificación de modelos independientes de plataforma 

Conectores para generar código de múltiples plataformas 

Mecanismos de trazabilidad entre artefactos de modelo y código fuente 

 

 

2. Criterios de selección / 2.5 Procesos de ingeniería 
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2.9 PUBLICACIÓN WEB 

 

Generación de documentación en HTML y XML 

Publicación de modelos en entorno Web 

 

 

2.10 SOPORTE DE DIRECCIÓN DE PROYECTOS 
 

Métricas de estimación de complejidad de Casos de Uso 

Organización de lotes de entregables por iteración 

Definición de roles participantes en la elaboración de los artefactos 

Imputación de tiempo en la elaboración de artefactos de modelado 

Censos de riesgos de proyecto 

 

 

2.11 SOPORTE DEL CICLO DE VIDA DE UN PROYECTO 

 

Integración con servicios de soporte metodológico 

Integración con herramientas de trazabilidad de requerimientos 

Integración con herramientas de control de versiones 

Integración con soporte de patrones, arquetipos y frameworks de referencia 

Integración para el diseño de plantillas personalizadas de procesos de proyecto (3P) 

Integración con analizadores de testing (robots) 

Integración con analizadores de carga y rendimiento 

 

 

2.12 SOPORTE DE IMPLEMENTACIÓN 

 

Umbral de aprendizaje escalable 

Integración de procesos de desarrollo de software 

Muestrarios de casos 

Tutoriales de entrenamiento 

2. Criterios de selección / 2.9 Publicación WEB 
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2. Criterios de selección / 2.13 generación de informes y documentación 
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2.13 GENERACIÓN DE INFORMES Y DOCUMENTACIÓN 

 

Integración con generadores de informes, diccionarios, cuadernos de proyecto 

Hipervinculación de artefactos de modelado con documentos de especificación 

Informes de validación de sintaxis y reglas de notación UML 

Importación de diagramas para confeccionar presentaciones 

 

 

2.14 SOPORTE 

 

Servicios de coaching para desarrollar proyectos piloto 

Integración de patrones y frameworks de negocio 

Integración de patrones de funcionalidad 

Integración de patrones de análisis 

Integración de patrones de diseño 

Integración de frameworks de servicios comunes 

Integración de generadores de código de distintas plataformas 

 

 
2.15 COSTE 

 

Política de licencias para equipos de proyecto 

Escalabilidad 

Renting 

Servicios ASP 
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