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1 INTRODUCCION

1.1 HERRAMIENTAS CASE - UML

La misidon de cualquier herramienta CASE que utiliza UML como notacion para elaborar los
modelos, es comunicar, de la manera mas eficiente posible a todos los agentes del proyecto,
todas aquellas decisiones que se toman con respecto a la arquitectura del sistema en discusion

y que son determinantes para cumplir con los objetivos del proyecto.

Un uso poco apropiado de la herramienta puede acarrear un mayor esfuerzo en la extraccién
de conocimiento de los modelos y dispersar la atencion del Analista de Negocio y del
Arquitecto con respecto a los elementos que han de supervisar i certificar de manera
fehaciente. La correcta granularidad de los elementos que configuran la arquitectura de los
entornos de desarrollo y de ejecucion facilita que el equipo de proyecto centre todos sus
esfuerzos en los factores relevantes, evitando aquellos detalles que solo afiaden ruido al
modelo.

Establecer una arquitectura racional y eficiente, alienada con las necesidades de los Actores,
es la razon fundamental para invertir tiempo y esfuerzos en una herramienta CASE que utiliza
la notacién UML. Escoger los modelos apropiados en cada fase del proyecto, parametrizar las
variables requeridas para generar los informes de actualizacion del repositorio, usar
convenciones para nhombrar y situar correctamente los artefactos en cada modelo, saber aplicar
un vocabulario controlado que nos permita conocer la trazabilidad de los artefactos a través de
las perspectivas de los distintos modelos, todo ello, esta dirigido a extraer el maximo
rendimiento de la herramienta para comunicar los puntos clave del disefio de una arquitectura,

desde la especificacién, hasta el entorno de ejecucion.

1. Introduccién / 1.1 herramientas CASE - UML
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1.2 LA NOTACION UML

Desde que en noviembre de 1997 el Object Management Group (OMG) acredité la version 1.1
del Unified Modeling Language (UML) como estandar para modelar y visualizar la
especificacion de andlisis y disefio de componentes de software, el uso de dicha notacion ha
tenido un crecimiento vertiginoso. Segun datos del Gartner Group publicados en 2002, la
notacion UML es usada por un 98 % de las herramientas CASE y por un 60 % de las
herramientas de ingenieria de procesos. Ambos enfoques, se espera que lleguen a una cuota
del 99 % en los proximos dos afios. La evolucion de UML ha hecho converger en una misma
notacién la especificacibn de componentes de software (desde su andlisis hasta su
implementacién), y el modelado de procesos de negocio de una organizacion (Mapas de
Procesos). Esta unificacién tiene un impacto altamente positivo en los entornos empresariales
donde conviven ingenieros de procesos y desarrolladores de software. La ausencia de un
vocabulario comin vy, la incompatibilidad de los modelos de especificacion, no ha permitido
hasta ahora establecer un espacio de colaboracion, en el cual, todos los agentes involucrados
puedan definir y resolver de una manera eficiente los problemas de informacién y comunicacion

de los usuarios finales.

A través de la notacion UML y con el soporte de una herramienta CASE podemos comunicar y
compartir el conocimiento de una arquitectura (conceptual, de disefio, y de implementacion),

gracias a la combinacién simultanea de distintas perspectivas:

1. Definir conceptos a través de sus atributos distintivos y trazar sus limites.
2. Formalizar unas reglas de relacion y actuacion.

3. Hacer visible su granularidad y entrelazamiento.

4. Mantener la trazabilidad entre la concepcién de un problema y su solucién.
5. Tomar decisiones y evaluar su impacto de manera agil.

6. Organizar la experiencia de los usuarios en patrones de conocimiento.

7. Comprobar la coherencia, completitud y usabilidad de los entregables.

8. Alinear la cadena de valor de los Actores con la solucion tecnoldgica.

9. Usar un vocabulario controlado dentro de un espacio de colaboracion.

1. Introduccion / 1.2 La Notacion UML
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2 CRITERIOS DE SELECCION

2.1 MODELADO VISUAL DE ARTEFACTOS UML

Facilidades de dibujo
Presentacién de modelos
Convenciones de estilo

Validacion de sintaxis UML

2.2 ORGANIZACION DEL REPOSITORIO DE ARTEFACTOS UML

Compartir un Unico repositorio
Establecer jerarquias de paquetes de artefactos

Control de accesos y versiones para multiples usuarios

2.3 DIAGRAMAS SOPORTADOS

Revision UML 1.5
Revision UML 2.0
Vista estatica
Vista dinamica

Vista de procesos de negocio

2.4 PERFILES — EXTENSIONES UML

Modelado de procesos de negocio
Modelado de datos

Modelado de User eXperience (UX)
Modelado de aplicaciones Web (WAE)
Modelado de sistemas de tiempo real
Modelado de DTDs XML

2. Criterios de seleccion / 2.1 Modelado visual de artefactos UML
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2.5 PROCESOS DE INGENIERIA

Forward engineering desde modelos de objetos a modelos de datos, esquemas de bases de
datos o scripts DDL

Reverse engineering desde esquemas de bases de datos o scripts DDL, a modelos de datos y
modelos de objetos

Round Trip Engineering (bidireccional)

Mantenimiento de esquemas de persistencia, desde las tablas relacionales a los modelos de
objetos

Modelado de User eXperience (UX)

2.6 EXPORTACION E IMPORTACION DE MODELOS

Lectura y escritura de formatos XMl

Modelos independientes de herramienta CASE

2.7 ESCALABILIDAD DE COSTES Y PRESTACIONES

Disponibilidad de versiones “freeware” para realizar practicas
Escalabilidad de versiones “stand-alone” a multi-usuario

Escalabilidad de versiones con distintos niveles de generacién de cddigo
Versiones Trial

2.8 SOPORTE DE MODEL DRIVEN ARCHITECTURE (MDA)

Especificacion de modelos independientes de plataforma
Conectores para generar codigo de multiples plataformas

Mecanismos de trazabilidad entre artefactos de modelo y codigo fuente

2. Criterios de seleccién / 2.5 Procesos de ingenieria
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2.9 PUBLICACION WEB

Generacién de documentacién en HTML y XML

Publicacién de modelos en entorno Web

2.10 SOPORTE DE DIRECCION DE PROYECTOS

Métricas de estimacion de complejidad de Casos de Uso
Organizacion de lotes de entregables por iteracion

Definicion de roles participantes en la elaboracion de los artefactos
Imputacion de tiempo en la elaboracion de artefactos de modelado

Censos de riesgos de proyecto

2.11 SOPORTE DEL CICLO DE VIDA DE UN PROYECTO

Integracion con servicios de soporte metodolégico

Integracién con herramientas de trazabilidad de requerimientos

Integracién con herramientas de control de versiones

Integracion con soporte de patrones, arquetipos y frameworks de referencia
Integracion para el disefio de plantillas personalizadas de procesos de proyecto (3P)
Integracion con analizadores de testing (robots)

Integracion con analizadores de carga y rendimiento

2.12 SOPORTE DE IMPLEMENTACION

Umbral de aprendizaje escalable
Integracion de procesos de desarrollo de software
Muestrarios de casos

Tutoriales de entrenamiento

2. Criterios de seleccién / 2.9 Publicacién WEB
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2.13 GENERACION DE INFORMES Y DOCUMENTACION

Integracién con generadores de informes, diccionarios, cuadernos de proyecto
Hipervinculacion de artefactos de modelado con documentos de especificacion
Informes de validacién de sintaxis y reglas de notacion UML

Importacion de diagramas para confeccionar presentaciones

2.14 SOPORTE

Servicios de coaching para desarrollar proyectos piloto
Integracion de patrones y frameworks de negocio
Integracion de patrones de funcionalidad

Integracion de patrones de analisis

Integracion de patrones de disefio

Integracion de frameworks de servicios comunes

Integracion de generadores de cédigo de distintas plataformas

2.15 COSTE

Politica de licencias para equipos de proyecto
Escalabilidad

Renting

Servicios ASP

2. Criterios de seleccion / 2.13 generacion de informes y documentacién
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