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Thin Web Client

Navegador Cliente HTTP Servidor Web

Servidor Aplicaciones Servidor Base de
Datos

Página Web

Página dinámica Página estática

Sistema de ficheros

Es responsable exclusivamente
de gestionar la lógica de negocio
y de controlar sus estados en el
entorno servidor.

Es el protocolo de comunicación más
usado entre navegadores cliente y
servidores Web. Cada vez que un
cliente o un servidor envía información
al otro, se establece una nueva
conexión entre los dos. Una variación
de este protocolo es el SSL (Secure
Sockets Layer). Actúa aplicando una
encriptación de los datos con una clave
pública y otra privada.

Página Web que
actúa como interfaz
gráfica de usuario.
Muestra información
o bien dispone de
campos de formulario
para la captura de
datos. Como página
cliente no tiene
acceso a los
recursos del servidor.

Página Web producto de un proceso de negocio en
el Servidor de aplicaciones. Es implementada en el
entorno servidor como una página "Script" (ASP-
JSP-PHP-CGI-ColdFusion-etc.), lista para ser
procesada por algún módulo. Como página
servidor tiene acceso potencialmente a todos los
recursos del servidor (componentes de negocio,
base de datos, subsistemas del entorno
corporativo, etc.).

Dispositivo capaz de
interactuar con un
usuario.

Punto de acceso a los recursos de una
aplicación Web. Acepta y maneja
peticiones de páginas Web estáticas y
dinámicas. En función de una petición
puede iniciar algún proceso en el
entorno servidor.

Estructura del directorio de
una aplicación Web que
mapea una estructura lógica
de URLs. Maneja ficheros
HTML (páginas estáticas),  y
ficheros HTML con scripts
asociados (páginas
dinámicas), para el servidor
Web y el servidor de
aplicaciones.

Es responsable exclusivamente
de mantener la persistencia de los
objetos de negocio y de los
estados de su ciclo de vida.
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HTTP Servidor Web

Servidor Aplicaciones

Servidor Base de
Datos

Página Estática

Applet Script

DOM

Este patrón de arquitectura extiende el
modelo Thin Web Client con la
ubicación de Scripts en el entorno
cliente y objetos personalizados como
controles ActiveX y Applets de Java.

ActiveX

Navegador Cliente

presenta

0..n 0..n 0..n

El Cliente ejecuta una parte de la
lógica de negocio (generalmente
validaciones complejas de la captura
de datos antes de enviarlos al
servidor), por lo que podemos
considerarlo algo más que un
contenedor de de elementos de
interfaz de usuario.
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Web Delivery

HTTP Servidor Web

Servidor Aplicaciones Servidor Base de
Datos

Página Estática

Este patrón de arquitectura utiliza la
Web como mecanismo de distribución
de objetos a la manera de un entorno
cliente-servidor clásico de gestión de
objetos distribuidos.

Navegador Cliente

presenta

Objeto Remoto Proxy RMI - DCOM Objeto Remoto

Servidor de Objetos
Distribuidos

Este tipo de protocolo condiciona de
manera restrictiva la exigencia de
comunicación interactiva entre cliente
y servidor.

Objeto de negocio con el que podemos
interactuar a través de un Objeto
Rempto Proxy y cuya ejecución se
produce en un servidor remoto.

Objeto de negocio que se ejecuta en el entorno cliente y es el
representante (Proxy) de un Objeto remoto al que podemos
invocar. Dispone de una interfaz idéntica al del Objeto remoto.
Desde la perspectiva del cliente, el Objeto es local, pero cuando
invocamos uno de sus métodos, redirecciona la orden a través de
la red a un Servidor de Objetos Distribuidos donde se está
ejecutando una instancia de ese objeto de negocio.

Servidor especializado que administra
Objetos Remotos. Es responsable de
manejar el ciclo de vida de las
instancias de objetos remotos y de
proveer sus servicios a los objetos del
entorno cliente.

Este protocolo permite un acceso eficiente a los
objetos remotos a través de la red. Los variantes
más usadas por las aplicaciones Web son:
"Microsoft's Distributed COM (DCOM)" y "Java's
Remote Method Invocation (RMI) specification".

Remote Object Transfer Protocol


